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Reguty Gry w Dwa Ognie napisane przez druha phm Konrada Kaptur na
podstawie Regulaminéw Gry w Dwa Ognie z VIII Swiatowego Zlotu 2010, Ztazu
Hufca Warszawa Londyn 2012 i Zlotu Okregu WB 2015.

Uzupetnione w roku 2018 dla sprecyzowania i lepszego wyjasnienia prawidet gry.

G.K.H. Wydziat Regulamindéw — Kierownik, hm Michat Nalewajko 2018 r



Regutly Gry w Dwa Ognie

Dwa ognie to wieloosobowa gra sportowa i oficjalny sport harcerski w
Organizacji Harcerzy. W grze rywalizujg dwa zespoty a rozgrywki
zespotowe zazwyczaj odbywajg sie na mistrzostwach Hufca czy
Chorggwi oraz na koloniach, obozach, ztazach i zlotach.

.  PILKAIBOISKO

1) Pitka do gry powinna byc¢ od siatkdwki (lub podobnej wagi) ale
musi by¢ uzgodniona przez zawodnikéw i sedziéw.

2) Gry odbywajg sie na boisku jak ponizej.
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ZESPOL
Zespot zazwyczaj liczy 7 lub 8 zawodnikow.

Jeden zawodnik jest zwany ,matka”.

CEL GRY

Celem gry jest zbicie kazdego zawodnika przeciwnego zespotu,
wigcznie z matka.

ROZPOCZECIE GRY

Gra jest rozpoczeta wrzuceniem pitki wzdtuz linii Srodkowej.

PRZERZUCANIE PILKI PRZEZ POLE

Zespot, ktory ztapie pitke po rozpoczeciu musi wpierw przerzucic
pitke trzy razy przez pole przeciwnikow*,

Jezeli zespot nie przerzuci pitke trzy razy przez pole
przeciwnikow*, po rozpoczeciu, to traci pitke do przeciwnej matki
i drugi zespot musi przerzucic pitke trzy razy.

Mozna zbija¢ przeciwnikow wtedy, gdy jeden zespdt przerzucit
pitke trzy razy przez pole przeciwnikdéw*, po rozpoczeciu.

Podczas gry, jezeli pitka zostanie przerzucona przez pole
przeciwnikow* wiecej niz trzy razy, druzyna traci pitke do
przeciwnej matki.

*nad gtowg najwyzszego zawodnika na boisku

ZYCIA | ZBIJANIE
Kazdy zawodnik ma po jednym zyciu, matka ma trzy zycia.

Gdy zawodnik rzuci pitka, pitka jest ,zywa” (zbija zawodnikow)
dopdki nie dotknie ziemi lub jest ztapana przez zawodnika.

Zawodnik traci zycie (jest zbity) wtedy, gdy pitka rzucona przez

przeciwnika odbije si¢ od zawodnika i nastepnie dotknie ziemi.

Jezeli po rzucie przeciwnika pitka odbije sie o wiecej niz jednego
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zawodnika z tego samego zespotu i nastepnie dotknie ziemi,
wszyscy ci zawodnicy tracg zycia.

15) Jezeli pitke po odbiciu o zawodnika lub zawodnikéw, odbije sie o
zawodnika z przeciwnego zespotu i nastepnie dotknie ziemi,
wszyscy zawodnicy, ktorych pitka dotkneta sg zbici.

16) Jezeli pitka rzucona przez przeciwnika wpierw dotknie ziemi nim
trafi zawodnika, zawodnik nie jest zbity (t.zw. ,od ziemi”).

17) Jezeli zawodnik ztapie pitke rzucong przez przeciwnika, nie jest
zbity.

18) Jezeli pitke po odbiciu o zawodnika lub zawodnikéw, ztapie
zawodnik z ktéregokolwiek zespotu, a pitka nie dotknie ziemi,
zbicia nie ma.

19) Jezeli zawodnik jest zbity, schodzi z swojego pola i przechodzi
na pole swojej matki, majgc petne prawo zbijania z nowej
pozycji.

20) Matka oraz zbici zawodnicy mogg zbija¢ tylko z tej czesci pola
matki bezposrednio za boiskiem przewciwnikéw i réwnolegle z
liniami tego boiska (pole bicia matki).

21) Gdy kazdy zawodnik z zespotu jest zbity, matka wchodzi na pole i
automatycznie otrzymuje pitke.

22) Matka musi odbic¢ pitkg trzy razy o ziemie nim moze zbijac.

VII. SPALENIA
23) Zawodnik nie moze wyjs¢ poza swoje pole.
24) Zawodnik jest spalony, gdy dotknie linie swojego pola.

25) Jezeli zawodnik ztapie pitke i rownoczesnie dotknie linie swojego
pola, jest spalony i oddaje pitke do przeciwnej matki.

26) Jezeli zawodnik trzyma lub rzuci pitke i dotknie linie swojego
pola, jest spalony i oddaje pitke do przeciwnej matki. O ile przy
takim rzucie nastapito zbicie przeciwnika, to zbicie sie nie liczy.

27) Jezeli zawodnik, przy prébie zbijania przeciwnika, wyskoczy i
nastepnie wyladuje poza linig swojego pola (tgcznie z polem

5



bicia matki), jest spalony i oddaje pitke do przeciwnej matki —
zbicie przeciwnika, o ile nastgpito, sie nie liczy.

28) Jezeli zawodnik jest spalony dwa razy to traci zycie.

29) Jezeli zawodnik jest juz zbity i dotknie linie pola przeciwnikow,
matka dostaje spalenie. O ile zawodnik trzymat pitke w chwili
dotkniecia linii to pitka jest oddana przeciwnej matce.

VIIl. PRZYNALEZNOSC PILKI

30) Jesli pitka wybiegnie poza boisko, przynaleznos¢ pitki jest
decydowana jej ostateczng pozycjg na polu jednej czy drugiej
matki.

31) Pitka taka musi wroci¢ na pole bicia poszczegoéinej matki (pkt
20) nim mozna znowu zbijac.

IX. ZAKONCZENIE GRY

32) Gra sie konczy, gdy kazdy zawodnik i matka z jednego zespotu
sg zbici.



