GRAJEK ‘@m@

1. Gra dobrze na jednym instrumencie.
Nauczy sie ina zbidrce lub kominku zagra melodie 10 piesni
lub tahcéw polskich.
Wymieni najwazniejszych kompozytorow muzyki na swoj
instrument i ma o nich najwazniejsze wiadomosci.

2. Uzywa swoich talentow muzycznych w pracy druzyny,
n.p. grzebienie, butelki, pity, menazki, tyzeczki.

3. Zna instrumenty muzyczne.
Zna gtéwne rodziny instrumentdw muzycznych;
wie ktore znajduja sie w orkiestrze symfonicznej a ktore w
orkiestrach tanecznych lub muzyce ludowe;j.

4. Zna wkiad Polakéw do muzyki swiatowej i wymieni
najwazniejszych kompozytoréw i wykonawcow.
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KARTA PROBY NA SPRAWNOSC
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Préba
Zadanie Data Ocena Podpis Instruktora

1. Gra dobrze na jednym
instrumencie.

2. Uzywa swoich talentow
muzycznych.

3. Zna instrumenty muzyczne.

4. Zna wkiad Polakéw do muzyki
Swiatowej

Podpis druzynowego
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